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1. Đặt vấn đề
Toán ứng dụng (TƯD) là một ngành Toán học áp 

dụng khối kiến thức toán học cho các lĩnh vực khác. 
Các ứng dụng bao gồm: giải tích số, toán học tính toán, 
mô hình toán học, tối ưu hóa, toán sinh thái, lí thuyết 
trò chơi, xác suất thống kê, toán tài chính, lí thuyết mật 
mã, lượng giác cầu, … Môn TƯD là một thành tố của 
các môn Toán ở bậc Đại học (ĐH), có vai trò tiếp nối 
Chương trình (CT) Toán học trung học phổ thông, cung 
cấp vốn văn hóa toán một cách hệ thống và tương đối 
hoàn chỉnh bao gồm kiến thức, năng lực và phương pháp 
tư duy. Ở Trường ĐH Hàng hải Việt Nam (ĐHHHVN), 
môn TƯD được giảng dạy cho ngành Kĩ thuật và Công 
nghệ (KTCN). Để áp dụng môn học này cho quá trình 
học tập tiếp theo và trong thực tiễn nghề nghiệp sau khi 
ra trường được hiệu quả, các kĩ sư đóng tàu, điều khiển 
tàu biển, công trình thuỷ, bảo đảm an toàn hàng hải… 
không thể thiếu những kiến thức cơ bản về TƯD. Do 
vậy, môn TƯD cần được giảng dạy một cách đầy đủ với 
nội dung phong phú theo định hướng trải nghiệm cho 
sinh viên ngành KTCN của trường.

2. Nội dung nghiên cứu 
2.1. Dạy học theo định hướng trải nghiệm cho sinh viên tại 
trường đại học
2.1.1. Học tập qua trải nghiệm
Học tập qua trải nghiệm là vấn đề đã được các nhà 

giáo dục, các nhà nghiên cứu quan tâm từ rất lâu. Nền 
tảng của học tập qua trải nghiệm là thuyết kiến tạo. Nó 
dựa trên vấn đề cơ bản là “kinh nghiệm” của người học. 
Theo John Dewey, “Học tập qua trải nghiệm” là quá trình 
người học tham gia vào quá trình trải nghiệm. Họ chiêm 
nghiệm lại, phản ánh lại vào đầu óc từ đó tạo cơ sở cho 

sự đánh giá, xác định được những gì có ích, cần phải ghi 
nhớ lại để sử dụng vào các hoạt động khác sau này [1]. 

Theo David A. Kolb: “Học tập trải nghiệm là một 
triết lí và phương pháp trong đó giáo dục có mục đích 
hướng vào kinh nghiệm trực tiếp của người học thông 
qua các hoạt động tập trung vào các vấn đề trong thực tế 
cuộc sống và phản ánh trở lại vào chính các hoạt động 
đó để nâng cao kiến thức, phát triển kĩ năng và làm sáng 
tỏ giá trị” [2]. Như vậy, học tập qua trải nghiệm có thể 
hiểu là hoạt động học thông qua làm, thông qua hành 
động rồi từ đó người học rút ra những tri thức cần thiết.

Theo Võ Trung Minh: “Học tập dựa vào trải nghiệm 
là hình thức học tập gắn liền với các hoạt động có sự 
chuẩn bị ban đầu về kinh nghiệm và có phản hồi, trong 
đó đề cao kinh nghiệm chủ quan của người học” [3]. 
Các tác giả Phan Trọng Ngọ và Lê Minh Nguyệt cho 
rằng: “Học trải nghiệm là quá trình tạo ra kinh nghiệm 
mới (năng lực hành động mới) trên cơ sở trải nghiệm 
thực tế, dựa trên những đánh giá, phân tích những kinh 
nghiệm đã có” [4].

Như vậy, đặc điểm nổi bật của học tập qua trải nghiệm 
là tính chủ động của người học, dựa trên nền tảng kinh 
nghiệm của người học. Tính chủ động thể hiện ở việc 
tham gia quá trình học tập trải nghiệm, lĩnh hội tri thức và 
quá trình phản tư, rút ra kinh nghiệm có ích cho bản thân.

2.1.2. Dạy học theo định hướng trải nghiệm cho sinh viên đại 
học
Học tập qua trải nghiệm với mỗi đối tượng SV thì lại 

có sự khác nhau, đặc thù bởi tính chất nghề nghiệp mà 
mỗi đối tượng SV đang theo học. Cũng từ đó dẫn đến 
sự khác nhau của việc thiết kế hoạt động dạy học theo 
định hướng trải nghiệm đối với mỗi đối tượng SV.
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Trước hết, về vấn đề dạy học trải nghiệm nói chung, 
tác giả Nguyễn Văn Bảy cho rằng: “Dạy học trải nghiệm 
là hoạt động diễn ra theo một quá trình xã hội bao gồm 
sự liên hệ biện chứng giữa hoạt động dạy trải nghiệm (tổ 
chức, điều khiển các hoạt động trải nghiệm của người 
học) với hoạt động học trải nghiệm (thông qua làm, thử 
nghiệm và suy ngẫm để rút ra kinh nghiệm). Qua đó, có 
thể khẳng định, hệ thống và chiếm lĩnh những tri thức 
mới đáp ứng mục tiêu dạy học” [5].

Tác giả Võ Trung Minh nhận định dạy học trải nghiệm 
là “Hình thức dạy học trong đó giáo viên là người thiết 
kế, tổ chức, hướng dẫn các hoạt động để học sinh bằng 
vốn kinh nghiệm của cá nhân kết hợp tiếp xúc trực tiếp 
môi trường học tập, sử dụng các giác quan, tự lực chiếm 
lĩnh kiến thức, hình thành kĩ năng và thái độ, hành vi” 
[3]. Đối với môi trường ĐH, David Kolb cho rằng, việc 
học tập và dạy học trải nghiệm có thể đưa vào tất cả 
các khâu: giảng dạy, đánh giá, đào tạo SV và bồi dưỡng 
giáo viên.

Như vậy, có thể hiểu rằng: Dạy học theo định hướng 
trải nghiệm cho đối tượng SV là quá trình dạy học trong 
đó giáo viên thiết kế nội dung môn học thành các nhiệm 
vụ học tập, đồng thời kết hợp với việc sử dụng một số 
hình thức dạy học mang tính trải nghiệm như là dạy học 
dự án, dạy học tự học, dạy học theo chủ đề, … nhằm 
giúp SV đạt được chuẩn đầu ra của môn học.

2.2. Chương trình môn học Toán ứng dụng trong hệ thống đào 
tạo tại Trường Đại học Hàng hải Việt Nam
2.2.1. Nội dung môn Toán ứng dụng trong chương trình đào 
tạo các chuyên ngành Kĩ thuật và Công nghệ ở Trường Đại học 
Hàng hải Việt Nam
CT môn TƯD dành cho SV các chuyên ngành KTCN 

ở Trường ĐHHHVN có thời lượng là 3 tín chỉ (45 tiết), 
bao gồm các kiến thức về xác suất thống kê và phương 
pháp tính như: biến ngẫu nhiên và các quy luật phân 
phối xác suất, lí thuyết mẫu, ước lượng tham số, sai 
số, đa thức nội suy, phương pháp bình phương bé nhất 
nhằm giải quyết các vấn đề cơ bản của ngành KTCN. 
Thời lượng cụ thể là: Lí thuyết Xác suất - Thống kê (27 
tiết); Lí thuyết sai số (05 tiết); Phương pháp tính (13 
tiết), trong đó có kiểm tra thường xuyên và thi giữa học 
phần. Nội dung chủ yếu của CT môn học gồm:

- Phần Lí thuyết xác suất gồm 2 chương: Chương 1 
trang bị các kiến thức về: Phép thử và phân loại biến cố, 
Định nghĩa xác suất (cổ điển); Quan hệ giữa các biến 
cố (tổng, tích, xung khắc, độc lập, đối lập); Công thức 
cộng xác suất; Xác suất có điều kiện; Công thức nhân 
xác suất; Dãy phép thử độc lập và công thức Bernoulli; 
Chương 2 trang bị các kiến thức về: Định nghĩa và phân 
loại đại lượng ngẫu nhiên; Quy luật phân phối xác suất 
của đại lượng ngẫu nhiên; Các tham số đặc trưng số của 
đại lượng ngẫu nhiên; Một số quy luật phân phối xác 

suất thường gặp.
- Phần Thống kê trang bị các kiến thức về: Tổng thể 

nghiên cứu; Mẫu ngẫu nhiên; Thống kê; Mẫu ngẫu 
nhiên hai chiều; Ước lượng tham số của đại lượng ngẫu 
nhiên.

- Phần lí thuyết sai số gồm 3 chương: Chương 4 trang 
bị các kiến thức về: Số gần đúng và Sai số gồm khái 
niệm, cách viết số xấp xỉ, sai số tính toán, sai số phương 
pháp; Chương 5 trang bị các kiến thức về: Phép nội suy, 
nội suy đa thức; Lagrange, sai phân, phương pháp bình 
phương bé nhất; Chương 6 về Tính gần đúng đạo hàm 
và tích phân; Chương 7 về Giải gần đúng phương trình 
vi phân (Phương pháp Taylor, Euler, Runge - Kutta).

Qua tìm hiểu thực tiễn mục tiêu, nội dung CT TƯD 
như trên thì theo tác giả nhìn chung, CT trên đã đảm 
bảo được sự bao phủ kiến thức cơ bản của môn học. 
Tuy nhiên, với thời lượng 03 tín chỉ và sự phân phối 
tiết giảng thì kiến thức được trang bị trong học phần 
chưa đủ để SV các chuyên ngành KTCN có thể tiếp 
tục nghiên cứu các tài liệu khoa học chuyên ngành khi 
học tại trường hay sử dụng được các mô hình của TƯD 
trong thực tế nghề nghiệp của mình sau này. Môn học 
TƯD cần có thời lượng ít nhất 04 tín chỉ (60 tiết). Với 
thời lượng tăng lên như vậy, giảng viên mới có thể điều 
chỉnh CT, nội dung môn học, đưa thêm các bài tập thực 
hành thực tế nghề nghiệp với xác suất hay thực hành 
trên máy tính vào phần thống kê hay tăng cường các 
bài toán thực tiễn nghề KTCN cho phần lí thuyết sai số. 
Đồng thời, giảng viên bố trí hợp lí giữa nội dung giảng 
dạy trên lớp và phần SV tự nghiên cứu ở nhà nhằm tạo 
nên tính hoàn chỉnh của môn học. Vì vậy, cần thiết phải 
xây dựng một CT dạy học bộ môn TƯD đảm bảo tính 
thiết thực hơn nữa gắn liền với chuyên ngành học của 
SV KTCN.

2.2.2. Vai trò của môn Toán ứng dụng trong chương trình đào 
tạo các ngành Kĩ thuật và Công nghệ tại Trường Đại học Hàng 
hải Việt Nam
Ở Trường ĐHHHVN, môn TƯD được giảng dạy ở kì 

thứ 2 của năm thứ nhất với thời lượng là 3 tín chỉ. Đa 
số SV khối KTCN đều được học môn này sau khi đã 
được học qua môn Toán cao cấp. Môn TƯD có một số 
đặc điểm như sau:

Thứ nhất, môn TƯD là cầu nối giữa môn Toán cao 
cấp và các môn chuyên ngành của SV. Ngay cả tên 
gọi của môn học cũng đã thể hiện điều này. Các môn 
chuyên ngành của SV KTCN Hàng hải có rất nhiều 
môn cần đến tri thức toán để làm công cụ. Nhìn chung, 
môn TƯD có tính logic và tính thực nghiệm, rất gần gũi 
của một số môn chuyên ngành KTCN Hàng hải.

Thứ hai, môn TƯD có nhiều cơ hội sử dụng vào các 
bài toán thực tế KTCN, các tình huống trong chuyên 
ngành hoặc thực tiễn làm việc sau này của SV. Do đó, 
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khi giảng dạy môn TƯD thì giảng viên có nhiều cơ 
hội để sử dụng các phương pháp dạy học tích cực như: 
dạy học dự án, dạy học giải quyết vấn đề, dạy học trải 
nghiệm, …

Thứ ba, môn TƯD có nhiều khả năng hỗ trợ SV học 
tập để đáp ứng chuẩn đầu ra của CT đào tạo nhóm 
ngành KTCN. 

2.3. Dạy học môn Toán ứng dụng theo định hướng trải nghiệm
Trong vài năm gần đây, Trường ĐHHHVN đã chuyển 

sang đào tạo theo tín chỉ, đồng thời nhà trường cũng 
xây dựng CT đào tạo theo chuẩn đầu ra. Do đó, dạy 
học theo định hướng trải nghiệm càng trở thành một 
phương pháp dạy học hiệu quả trong việc góp phần 
hoàn thiện chuẩn đầu ra của SV. 

Từ quan niệm về dạy học theo định hướng trải nghiệm 
cho SV cùng với nội dung và vai trò của môn TƯD 
trong trường ĐH, có thể hiểu rằng: “Dạy học môn TƯD 
theo định hướng trải nghiệm là quá trình dạy học trong 
đó giảng viên thiết kế một số nội dung TƯD thành các 
nhiệm vụ học tập, trong đó huy động tối đa kinh nghiệm 
sẵn có của SV và liên kết với các môn chuyên ngành, 
đồng thời kết hợp với việc sử dụng một số hình thức 
dạy học mang tính trải nghiệm như là dạy học dự án, 
dạy học tự học, dạy học theo chủ đề,… nhằm giúp SV 
đạt được chuẩn đầu ra của môn học này.

Trong các môn Toán được học ở ĐH thì môn TƯD là 
có nhiều cơ hội cho giảng viên thiết kế các nhiệm vụ 
học tập mang tính trải nghiệm. Qua khảo sát các giảng 
viên bộ môn Toán và một số giảng viên chuyên ngành, 
tác giả liệt kê một số nội dung TƯD có thể sử dụng dạy 
học theo định hướng trải nghiệm như sau:

- Nội dung xác suất: Định nghĩa xác suất của biến cố; 
Quan hệ giữa các biến cố; Công thức Bayet; Công thức 
Becnuly; Quy luật phân phối chuẩn, …

- Nội dung thống kê: Các phương pháp mô tả mẫu 
ngẫu nhiên, …

- Nội dung Phương pháp tính: Cách viết số xấp xỉ, 
phương pháp bình phương bé nhất, …

Từ các định hướng trên, tác giả có một số đề xuất để 
CT môn học TƯD hoàn thiện và phù hợp hơn.

2.4. Định hướng về việc thay đổi Chương trình môn Toán ứng 
dụng tại Trường Đại học Hàng hải Việt Nam
Qua điều tra phỏng vấn trực tiếp 108 SV các ngành 

KTCN của Khoa Công trình, Khoa Điện - Điện tử (03 
lớp dạy của giảng viên cùng bộ môn) và 52 SV của Viện 
Cơ khí (lớp trực tiếp giảng dạy của tác giả) khoá 59 về 
việc hiểu ý nghĩa của môn TƯD đối với chuyên ngành 
học của mình trong học kì II năm học 2019 - 2020 vừa 
qua, thu được kết quả như sau (xem Bảng 1):

Như vậy, khảo sát trên cho thấy rằng, việc hiểu ý 
nghĩa môn học TƯD của SV các ngành KTCN là không 
cao, có đến 60,62% số SV được điều tra ít hoặc không 
hiểu gì về ý nghĩa môn học với chuyên ngành mình 
đang theo học. Theo chúng tôi, CT môn học TƯD ở 
Trường ĐHHHVN cần thay đổi theo định hướng sau:

Thứ nhất, nội dung môn học phải cung cấp cho SV 
vốn kiến thức cơ bản theo chuẩn đầu ra, phù hợp với 
kiến thức chuyên ngành. Riêng phần thống kê cần được 
trang bị đầy đủ hơn như bổ sung phần kiến thức kiểm 
định, ước lượng tham số… làm cơ sở cho SV có thể học 
tiếp môn chuyên ngành và sử dụng các kiến thức thống 
kê vào thực tế nghề nghiệp.

Thứ hai, tổ chức biên soạn bài giảng theo hướng 
tích hợp giữa môn TƯD với các môn khoa học chuyên 
ngành KTCN nhằm giúp SV có cơ hội trải nghiệm 
nghề, trải nghiệm các kiến thức TƯD đã được học vào 
các môn chuyên ngành.

Thứ ba, đổi mới phương pháp dạy học theo hướng 
tăng cường mối liên hệ giữa môn học TƯD và chuyên 
ngành KTCN. 

Trong định hướng thứ ba ở trên, một trong những 
phương pháp dạy học thường được đề cập đến là dạy 
học theo định hướng trải nghiệm.

2.5. Một số đề xuất về Chương trình môn Toán ứng dụng cho 
các ngành Kĩ thuật và Công nghệ ở Trường Đại học Hàng hải 
Việt Nam theo hướng trải nghiệm
2.5.1. Thiết kế bài tập môn Toán ứng dụng thích hợp với dạy 
học trải nghiệm 
Việc thiết kế bài tập môn TƯD thích hợp với dạy học 

trải nghiệm cần phải tuân theo một số tiêu chí chung 
sau: Một là, gắn với trọng tâm bài học và chuẩn đầu 

Bảng 1: Ý nghĩa môn TƯD đối với chuyên ngành học

Ngành/ số SV Hiểu hết được  
ý nghĩa môn học

Hiểu cơ bản  
ý nghĩa môn học

Hiểu ít về  
ý nghĩa môn học

Không hiểu gì về  
ý nghĩa môn học

Điều khiển tàu biển/ 108SV 09
(8,33%)

30
(27,78%)

51
(47,22%)

18
(16,67%)

Đóng tàu/ 52 SV 5
(9,61%)

19
(36,54%)

18
(34,62%)

10
(19,23%)

Tổng/ 160 SV 14
(8,75%)

49
(30,63%)

69
(43,12%)

28
(17,5%)
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ra của môn TƯD. Hai là, huy động tối đa kinh nghiệm 
sẵn có của SV về môn TƯD. Ba là, tạo cơ hội cho SV 
tự làm, tự nghiên cứu. Bốn là, yêu cầu làm việc hợp 
tác, tăng cường trao đổi giữa các SV. Khi đó, quy trình 
thiết kế bài tập môn TƯD thích hợp với quá trình dạy 
học trải nghiệm phải được thực hiện theo các bước sau:

Bước 1: Xác định rõ chuẩn đầu ra của môn TƯD, xác 
định rõ mục tiêu và nội dung từng bài học.

Bước 2: Tìm hiểu kinh nghiệm đã có của SV về kiến 
thức TƯD.

Bước 3: Xác định ý tưởng và thu thập thông tin để 
thiết kế.

Bước 4: Thực hiện thiết kế bài tập.
Bước 5: Xây dựng tiêu chí đánh giá kết quả thực hiện.

2.5.2. Cải tiến cách thực hiện một số nội dung môn Toán ứng 
dụng theo hướng dựa vào dạy học dự án nhằm phát triển khả 
năng tự học và nghiên cứu khoa học của sinh viên
Trong các nội dung TƯD có thể sử dụng dạy học theo 

định hướng trải nghiệm, GV có thể sử dụng hình thức 
dạy học dự án dưới dạng nhiệm vụ học tập cho SV. Khi 
đó, SV đóng vai trò như một nhà nghiên cứu còn giảng 
viên có vai trò hỗ trợ và điều tiết chứ không dạy trực 
tiếp. Tiến trình này được đề xuất theo các bước sau:

Bước 1: Đề xuất dự án
Căn cứ vào nội dung học tập, giảng viên định hướng 

một số nhiệm vụ học tập để SV lựa chọn. Ngoài ra, 
giảng viên cũng nên lắng nghe những ý kiến từ phía SV 
về vấn đề này. Giảng viên thực hiện chia nhóm, bàn bạc 
và đi đến nhất trí về ý tưởng và sản phẩm của nhiệm vụ 
học tập được giao.

Bước 2: Phân tích và đưa ra đề cương của dự án 
Căn cứ vào đề xuất ở bước 1, giảng viên hướng dẫn 

mỗi nhóm bàn bạc phân tích những thuận lợi và khó 
khăn của dự án và thành lập đề cương dự án chuẩn bị 
cho bước thực hiện dự án.

Bước 3: Thực hiện dự án
Giảng viên hướng dẫn mỗi nhóm trên cơ sở đề cương 

dự án thì cần xác định rõ những việc cần làm, các hoạt 
động viết biểu mẫu khi thực hiện, viết báo cáo khi thực 
hiện xong.

Bước 4: Kết thức dự án
Giảng viên nhận xét chung về các nhóm dưới hai góc 

độ: kết quả thực hiện công việc và tinh thần thái độ thực 
hiện công việc.

2.5.3. Thay đổi thời lượng chương trình, bổ sung nội dung môn 
học đồng thời tổ chức biên soạn lại giáo trình, bài giảng theo 
hướng tích hợp giữa môn Toán ứng dụng với các môn khoa học 
chuyên ngành Kĩ thuật và Công nghệ
Trong CT đào tạo với nội dung giảng dạy của môn 

học cần cân đối giữa cơ sở lí thuyết và bài tập thực 
hành sao cho phù hợp với đối tượng nhận thức, nâng 

cao kiến thức nghề nghiệp cho SV. Theo đó, CT môn 
TƯD cần tăng thời lượng lên 04 tín chỉ (60 tiết). Trong 
đó, tăng phần thống kê và phần sai số gắn với thực tiễn 
nghề KTCN lên khoảng 50% bằng việc bổ sung, nâng 
cao một số kiến thức quan trọng khác của thống kê và 
sai số nhằm trang bị đầy đủ nội dung, kiến thức cần 
thiết giúp SV hiểu được ý nghĩa của môn TƯD đối với 
các môn chuyên ngành và tính liên quan với một số tình 
huống thực tiễn nghề nghiệp, bước đầu hình thành, phát 
triển một số kĩ năng cần có của một người kĩ sư KTCN 
hàng hải.

Qua khảo sát thực tế, cho thấy hiện nay bộ môn Toán 
đang có bài giảng cho môn TƯD chứ chưa có giáo 
trình chính thức. Bài giảng được tập thể bộ môn Toán 
biên soạn dựa trên hệ thống tài liệu tham khảo chủ yếu 
của các trường ĐH lớn như ĐH Quốc gia Hà Nội, ĐH 
Kinh tế Quốc dân, … Nhìn chung, bài giảng đã bao phủ 
kiến thức môn TƯD và dễ hiểu đối với SV. Về mặt nội 
dung, phần kiến thức còn hàn lâm, tính toán thủ công, 
chưa làm rõ được vai trò quan trọng của TƯD với nghề 
KTCN, hầu như không có tính ứng dụng thực tiễn và rất 
ít các tình huống trải nghiệm nên không tạo được động 
cơ và gây hứng thú học tập cho SV. Đồng thời, đa số 
các tài liệu tham khảo đã được viết từ nhiều năm trước 
(năm 2007 trở về trước) nên không kịp thời cập nhật 
được xu thế, yêu cầu của xã hội hiện tại, ít có ứng dụng 
vào nghề nghiệp cụ thể.

Qua tham khảo giáo trình ở các nước phát triển, nhìn 
chung nội dung mỗi cuốn giáo trình dành cho hệ ĐH 
thường gồm 3 phần: Nội dung giảng dạy trên lớp; Nội 
dung tự học bắt buộc ở nhà của SV; Nội dung tự nghiên 
cứu (nhưng không bắt buộc) của SV. Mỗi phần nội 
dung chiếm khoảng 30% - 35% thời lượng của giáo 
trình. Cách viết như vậy nên tham khảo vì theo đó sẽ 
tăng cường tính chủ động, tự giác và tích cực của cả 
giảng viên và SV trong quá trình giảng dạy và học tập. 
Điều này yêu cầu người GV phải liên tục trau dồi kiến 
thức Toán học tích hợp với chuyên ngành đào tạo của 
SV để hiệu quả giảng dạy được nâng cao. Còn đối với 
SV sẽ giúp các em có có kế hoạch học tập cụ thể, dài 
hơi và cơ hội để trải nghiệm môn học.

Qua thực tế trên, tác giả đề xuất một số ý kiến về mặt 
giáo trình, tài liệu tham khảo như sau:

Thứ nhất, dựa trên bài giảng đã có sẵn, tập thể bộ môn 
Toán cần khẩn trương biên soạn giáo trình TƯD để bộ 
môn có một giáo trình chính thức, giúp cho giảng viên 
và SV có điều kiện giảng dạy và học tập tốt hơn, chuẩn 
mực hơn.

Thứ hai, về mặt nội dung, tập thể tác giả bộ môn Toán 
nên biên soạn theo hướng bao gồm 03 nôi dung: Nội 
dung giảng dạy trên lớp; Nội dung tự học bắt buộc ở 
nhà của SV; Nội dung tự nghiên cứu (nhưng không bắt 
buộc) của SV. Mỗi phần nội dung chiếm khoảng 30% - 

Tạ Quang Đông
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35% thời lượng của giáo trình.
Thứ ba, giáo trình cần biên soạn theo hướng tích hợp 

các nội dung TƯD với các nội dung chuyên ngành của 
từng ngành học KTCN của SV nhằm tăng cường tính 
trải nghiệm, giúp SV bước đầu tiếp cận với chuẩn đầu 
ra của môn học nói riêng cũng như chuẩn đầu ra của SV 
KTCN khi ra trường nói chung.

Thứ tư, về mặt tài liệu tham khảo, ngoài các tài liệu 
hàn lâm thì bộ môn Toán cần phải bổ sung thêm các tài 
liệu có liên quan đến chuyên ngành, liên quan đến thực 
tế nghề nghiệp KTCN của SV các ngành này.

3. Kết luận
Kì vọng về sản phẩm đào tạo của bất kì trường ĐH 

nào đều là các SV với yêu cầu tay nghề tốt, ra trường có 
thể tham gia ngay vào thị trường lao động chất lượng 
cao. Muốn đạt được kì vọng này thì một trong những 
vấn đề quan trọng là hệ thống giáo trình, bài giảng 
phải thấm nhuần về tính trải nghiệm nhằm giúp SV đạt 
chuẩn đầu ra của môn học nói riêng và góp phần giúp 

SV đạt chuẩn đầu ra của nghề nghiệp đào tạo nói chung. 
Bài viết nêu lên thực trạng của hệ thống giáo trình, bài 
giảng môn TƯD của Trường ĐHHHVN hiện nay. Nhìn 
rộng ra thì đó là thực trạng chung của các trường ĐH kĩ 
thuật của nước ta. Vấn đề nội dung giáo trình, bài giảng 
các môn học cơ sở cơ bản mang nặng tính hàn lâm, 
không có hoặc có ít tính tích hợp với các môn chuyên 
ngành, chưa đề cập đến các tình huống thực tiễn và thực 
tiễn nghề nghiệp đã trở thành một trong những nguyên 
nhân làm cho đa số SV không có nhiều hứng thú với 
môn học. Điều đó dẫn đến hiệu quả học tập và kết quả 
học tập không tốt của SV. Việc thay đổi thực trạng này 
theo hướng tích cực phải được thực hiện đồng bộ từ các 
cấp lãnh đạo trường, những người làm CT đào tạo cho 
đến bản thân mỗi giảng viên giảng dạy trực tiếp môn 
học. Thay đổi nội dung giáo trình, bài giảng cũng phải 
thực hiện song song là thay đổi phương thức đánh giá 
đối với SV. Có như vậy mới giúp cho việc chuyển dần 
từ mục tiêu kiến thức sang mục tiêu năng lực như Bộ 
Giáo dục và Đào tạo yêu cầu.
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